REVIEW

ACTION ADVENTURE -

A500

Der Stoff, aus dem die Helden sind!

ENEMY - Tempest Of
Violence W

Nachdem wir bereits aufgrund der

Demoversion von Anachronias Debiit-
titel gespannt und fiebrig auf die ferti-
ge Version lauerten, konnen wir heute
auch Eure Neugier befriedigen. Endlich
einmal wieder dirfen wir Euch ein
klassisches und rundherum gelunge-
nes Action-Abenteuer prasentieren,
das nachtelangen, anspruchsvollen
und abwechslungsreichen SpielspaB

garantiert.

bwohl die Hinter-
grundstory um feind-
liche Aliens nicht

gerade sonderlich neu ist
und seibstredend in ainam
harten Kampf gegen die
auflerirdische Brut miindet,
50 liest sich die Einleitung
doch eher wie ein aufregen-
der Sclance Fiction von Perry
Rhodan als wie eine Spislan-
leitung. Verschiedene JZei-
tungsmeldungen, Aufzeich-
nungen von Funksprilchen
zur Erde sowie eine aktive
Schilderung der Erlebnisse
erzeugen schon vor Beginn
eine sehr hohe Motivation
beim Spieler.

Kapitel 1 - ,,Der
Hilferuf”

Entgegen der Oblicherweise
varwandeten Untengliedarung
eines Action-Games in unter-
schiedlich schwiaerige Levels
mit grofen Zwischen- und
Endgegnem st Enemy wie ain
Buch in abgeschlossena
Kapitel untergliedert. Je wei-
tar man im spateran Splelver-
lauf vorankommt, desto
schwieriger, anspruchsvoller,
aber auch spannender wird
die  weiterfUhrende Hand-
lung. Per Joystick steusarst
Du ainen Soldaten das
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Géinge und Tdren, die in die Tiete filhren, wird dreidi-

mensionale Grifle angedeutet. Diese Génge bringen Dich in
andere Bareiche der Raumachiffe.

sechskipfigen Security-
Teams, wobei Deine Figur
salbst unter Verwandung von
nur alnam Fauerknopf
bemerkensweart viela Bewe-
gunasmaoaglichkeiten besitzt,
So vermag der Retter natlr-
lich zu laufen, zu rennen und
zu springen, aber er kann
sich auch ducken, um dem
gegnerschen Kugelhagel zu
entgehan. Gezielte Schiisse
lassen sich problemlos in alle
Richtungen abgeben. Dia

Steverung mag anfangs viel-
leicht ein bifchen gewdh-
nungsbedirftig erscheinen,
doch spétestens nach der
arsten Stage, die hierflr spe-
Ubungsabschnitt

ziell als

dient, solite man die Bewe-
gungsablaufe im Griff haben.
Weitara Handlungsmbglich-
kaitenn arlernt man  dann
Schritt fir Schritt in den Fol-
gelevels.

Freunde und
Feinde

Der Schwierigkeitsgrad der
ainzeinen Handlungsab-
schnitte steigt schon nach
kurzer Zeit deutlich an. Nun
gilt es, mit der Munition spar-
sam umzugehen und auch
das Zeitlimit standig im Auge
zu behalten. Pro Staga mud
man verschisdens Aufgaben




wie das Befrelen von Gal-
saln, das Eliminieran einer
bestimmten Anzahl von Fein-
den und Einrichtungen, das
Finden bestimmter Gegen-
stdnde usw. erfolgreich
absolvieren, um das ndchste
Deck des Alisnschiffes batra-
ten zu dirfen. Ebanso, wia
jedes Kapitel abgebrochen
und mit Hilfe eines zZuwor
notierten Passwortes  wie-
derhiolt werden darf, anthilt
Enamy jedoch auch ain spa-
zislles Hilfssystem, welches
diz noch nicht erfillten Mis-
sionsziele anzeigt bzw. auf
Wunsch flr jeden Screen
symbaolisiert, was hier erle-
digt werden mull. Begegnan
ginam Im Spialvarlauf auch
freundlich gesinnte AuBerir-
dische, die einem folgen und
in brenzligen Situationen
sogar den Weg freischiellen,
so kann von Anfang an auch
gleich sin zweiter Mitspieler

Du ha-st zwel aublerirdische
Freunde gefunden, die Dich
tatkraftig unterstiitzen.
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andemn sich im Verlauf des
Spieles deutlich.
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ACTION ADVENTURE

Durch BeschuB eines Schalters hast Du sinen Energieaufzug aktiviert. Dieser bef&rdert Dich
zumeist einige Etagen weit nach oben.

zZur Waffe greifen. Nun wird
Teamwork groB gaschrieban,
und as kommt = wie bei dem
Action-Klassiker Alien Bread
- gleich doppelt soviel Spiel-
spaf auf.

Einfach, aber
ausreichend

Die von tollen Musiktitain
und Athmo-Sound untermal-
ten Grafiken préasentieren
sich zwar nicht gerade auf
dem neuesten Stand, doch
wurden sie durch speziella
Detailarbeiten derart aufge-
peppt, daB dieser Kri-
tikpunkt letztendlich gar
nicht mehr so bedeutend
erscheint. So lassen Besieg-
te ihre Waffen fallen, oder es
fliegen Patronenhllsen und
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Splitter durch die Gegend.
Zudem gibt es neben zahl-
raichen typischen Sammel-
items Schalter, Tlren, Lifta
und wiele Famnheiten mehr,
die das Gameplay auch auf
lange Sicht wunterhaltsam
und abwechslungsreich
gestalten. MNach langer
Trockenzeit ist Enemy flr
uns der Action-Titel
schlechthin,

B Oliver PreiBner

COMMENT

Zu Beginn jeder Mission wird
Dir Deine Aufgabe beschria-
ben., Zusitzlich erhiltst Du
ein paar wertvolle Spieletips,
worauf Du besonders acht-

geben mut.

Obwohl Enamy in grafischer Hinsicht nur

passables Mittalmal darstellt, so wird

man sehr schnall vom Spielablauf gefes-

salt. Jeder Level enthilt neus Aufgaben,

manchmal entscheidet Feuwerkraft, manchmal

aber auch Taktik und Geschick. So muB gut gemachte

Unterhaltung aussehen!

FACTS
Hersteller: Anachronia
W Spieler: -2 W
Disks: 2 M Preis: ca
Ui 50, - B Enghsch
natig: ne l Fest-
platte: wird unterstitzt
I2 Laufwerk
terstitzt Eteue-
rung_ Joystick W




