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Mit »Enemy« wollten die Newcomer von Anachronica mal
wieder ein Spiel herausbringen, das auf wllen Amiga-Me-
dellen ldvft und trotzdem Spall macht. Ist es ihnen gelun-

gen?

Das. Intro fiikrt den Spieler ins spannende Geschehen ein

In ginem Interview mainten die Pro-
grammierer, dafd Enemy besondars
durch Spielspald und eine packende
Story gléinzen sollte und nicht durch
grandiose Grafiken. So wird maon
nach dem Kaut des Spiels auch so-
gleich in das Geschehen hineingezo-
gen. Im Handbuch wird die Hinter-
grundstery durch fiktive Zeitungsaus-

1 “
keit todlich sein
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Im Eifer des Gefechis kann ein kleiner Moment der Unachtsam:

schritte Uber eine Mission zu
drei seltsamen Ob]ekren, die
sich hinter dem Mars befinden
sowie diverse Funksprijche
von eben dieser erzdhlt. Als
die Expeditionsgruppe beim
Mars ankommt, entlarven sich
die Himmelskérper als Raum-
schiffe, die zu allem Ungliick
auch noch von fiesen Aliens
bewohnt sind, Diese téten
natiirlich sogleich die ersten
Forscher oder nehmen sie ge-
fangen. Ausboden mul3 das -
wie sollte es auch anders sein - der
Spieler bzw. eine Security-Staffel na-
mens Delta, die den ersten Angriff
der auflerirdischen »Tschahis« iber-
lebt hat, da sie sich da noch an
Bord des Retungsschiffes »Ziphods
befand. Seid lhr nun alsa motiviert,
kannt lhr Euch auch sogleich ins Ge-
schehen stirzen. Moch dem kleinen,
aher feinen Intro
bhekommt thr den
Options-Screen zu
Gesicht, Neben den
Standard-Einstellun-
gen [Seund, Anzahl
der Spieler etc.)
kesinn man auch die
Frequenz seines Mo-
nifors eingeben, um
auf jeden Fall ein
verninftiges Spiel-
tempo zu erreichen.

ALIEN

Avf in den Kampf

Habt |hr letzte Informationen sewie
einige wertvolle Hinweise zur kom-
menden Mission erhalten, findet |hr
Euch auch schon im ersten Level
wieder. Dieses ist nur zum Gewoh-
nen an die Steuerung gedacht, die
zwar laut Handbuch etwas kompli-
ziert sein soll, meiner Meinung nach
aber schnell von der Hand geht.
Zum Spislen wird Ubrigens nur ain
einfacher Joystick mit sinem Feuer-

Als Team hat mon bei guier Zusammenar-
beit oft mehr Erfolg und Spielspal

knopf benf:':-ﬁgk_ mit dessen Hilfe die
Spielfigur aber dennoch erstaunlich
viele Handlungsmaglichkeiten hot, So
kann sie nicht nur rennen, sondern
auch springen, schleichen oder sich
ducken, um Angriffen bzw. Grano-

Das Install-Programm

Da das mitgelieferte HD-Install
fiir Enemy nicht gerade herou-
schend ist, ist zu Gberlegen; ob
man dieses nicht umgehen will,
Die Installation von Hand kann
nimlich Verteile haben. Wie sie
funktioniert, steht im File »Enemy-
inf.txtx, welches sich auf der er-
sten Ememy-Disk befindet.

Tip: Mit sinem Datei-Manager
wie Directory Qpus kann man
sich einen Grofitell der im Read-
Me beschriebanen Tipparbait
sparen.
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Die Aliens kennen keine Gnode, Gruppen-
weise erschweren sie Euch das Leben.

tensplittern auszuweichen, Haben wir
das erste level durchgezockt, kom-
men die #richtigens Missionen. In
ihnen mul3 man nicht nur die ver-
schiedenen Aliens hesiegen, sondern
auch ihre Eier zerstoren, Gefangene
mit Medizin versorgen oder sogar
evakuieren. Die |etzigenannte Autga-

be sollte mit besonderer Warsicht an-

falls unbesiegbar,

gegangen werden. Erschreckt man
die Hilfesuchenden beispielsweize
durch einen schnellen Sprung in die
Menge, kann man schon mal durch
sine Kugel des eigentlichen Freundes
sterben, und 163 man sie zu lange
alleing, verirren sie sich. Besonders
hart wird es, wenn wir mit Anhang
auf Gegner treffen. Hierbei kann es
passieren, dofd die Leutchen in Panik
geraten oder erschossen werden,
was wir notirlich vermeiden sollten.
Alles in allem ist der Schwisrigkeits-
grad des Spieles nach einiger Arbeit
akzeptabel, doch man seollte sich
nicht wam ersten Level tduschen |os-
sen. Schnell werden die Missionen
komplizierter, die Aufgaben umfang-
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reicher und wird
die ohnehin
nicht gerade
reichliche Zeit
noch
knapper. Vor-

damit

sichtig sollten
wir ouch unbe-

konnte Objekte
behandeln.
Denn manchmal
entpuppen sich L
solche als mér-
derische Fallen s
wie etwa Selbstschulianlogen oder
Falltiren. Doch auch Mitzliches ist
auf den Spielebenen zu finden. So
erleichtern uns diverse Munitions-
packs und neve Waffen das Leben
und mit Hilfa
von Compu-
tern kénnen
wir uns eine
kemplette
Karte zeich-
nen lassen
(sofern man
das dafiir er-
forderliche
Gerdt besitzt].
Auch Spiel-
markierer
oder Wagwei-
ser zum Aus-
gong sind zu
finden. letztere sind zwar insgesomt
sehr niitzlich, ober man sollte auf-
passen, dafh man jo alle geforderten
Aquﬂben erfillt, bever man in die
Freiheit hiiph, da die Mission anson-
sten als gescheitert betrachtet wird.

Was ist AGA??

Wie schon cben erwahnt, kennt
Eremy fast keine Systemantorderun-
gen. Selbst der dlteste 500er sollte
mit diesem Spiel keine Probleme
haben. Wenn man bedenkt, daf3 mit
der Praduktion von Enemy schen wor
sechs Jahren begennen wurde (das
Spiel war fast kemplett ein Ein-
Mann-Projekt), so ist dies sicher
noch halbwegs okzeptabel. Denn

Im Team kann man sich ire'rgﬁris..:e'm; ob ein solcher Sprung todlich

obwahl die Grafiken allesamt nur fir
den ECS-Chip gepixelt wurden, sind
sie doch verdammt detailverliebt.
Getotete Personen verlieren im Fall
ihre ‘Waffen, Patronenhiilsen fliegen
durch die Lult und Schiisse kommen
nicht chne Miundungsfeuer aus.
Doch auch der Gesaomteindruck der
Grafiken ist gut, da sich beispiels-
weise die Hintergrinde im Laufe des
Spiels total verdndern und auch das
Licht auf den Raumschiffen nicht
immer gleich ist. Hibsche Schatte-
neffekte der Figuren kommen noch
dazu. Einen kleinen Abstrich muf3
men betrefend der Sereen-Umschal-
tung hinnehmen. Denn Scrolling ist
Enemy in dieser Hinsicht unbekannt,
und einzelne Levelabschnitte wech-
seln nur bildweize wie man es ehwa
vom Klassiker Flashback kennt. Die-
ses Problem hatte man auf ebwas
schnelleren Amigas sicherlich ele
ganter losen konnen.

Unnétige Gewalt?

Wie man den Screenshots ent-
nehmen kann, ist Enemy nicht
unbedingt ein Spiel fiir sensible
Leute. Allerdings wirbt die Ana-
chronica-Produktion auch nicht
mit diversen Metzeleinlagen,
sendern weist im Gegenteil
mehrmals darauf hin, daf} die
gewaltsome Handlung im Spiel
zwar notwendig ist, aber in der
wahren Welt fast nie zu etwas
fiihrt. Ich denke, solange man
Enemy nicht zu kleinen Kindern
varsefzt, ist die Brutalitét dech
allemal im grinen Bereich,
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Die PumpGun hat eine starke Qur:l_:nhhggi:rnﬁ, benstigt aber lenge zum Nachladen.

Das Radio bleibt aus
Von einigen Amiga-Spielen ist man
es leider gewchnt, dafl man lieber
gleich das Radio anstellt, als sich mit
dem mitgelielerten Sound herum-
zudrgern. Anders bei Enemy: Das
Spiel wird durch sehr vielfsltige und
simmungsvolle Musikstiicke unterlegt,
welche einem schon mal einen klei-
ren Schaver iiber den Riicken jagen

Vor jeder Mission kann man sich ber den
Status seiner Spielfigur informieren

immer mehr neue Spielefirmen
spriefien in letzter ZTeit wie Pilze
aus dem Boden, um dem Amiga
neue Produktionen zu bringen.
Leider ist die Zukunft von Ana-
chrenica ungewifi, Die Program-
mierer befirchten einen Zusam-
menbruch des Amiga-Marktes in
Deuvtschland und somit fehlende
Kéufer. Ansonsten wiéren bei-
spielsweise Ideen fir ein Enemy2-
Projekt da. Also: Zeigt André
Wilthrich wnd seiner Crew, daf}
der Amiga wieder da ist!

kénnen, Interessant ist cuch, dal® in
einem Level nicht immer nur Musik
ltuft. An einigen Stellen schaltet sich
diese fir eine Weile ab und spter
wieder an. Wehrend dieser Zeit be-
steht der Sound dann nur cus ein-
schlagigen Lauf- und SchieBgeréu-
schan,

Mach meinen Kumpel
nicht an!

Wer sich nicht nur alleine mit der
Alienbrut rumschhgen méchte, kann
bei Enemy auch einen zweiten Mit-
spigler mit einbinden. So mocht das
ganze Spiel oft nicht nur mehr

5 DL

Auch die Aliens sind vor Uberléiufern nicht sicher,

paar Kollegen und Feinde.

Spall, sondern wird unter Umstan-
den sogar leichter. Denn wiihrend
wir im Single-Player-Modus schon
mal einen Sprung ins Ungewisse und
damit eventuell in den Tod {unsere

Street Fighter I
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GESAMTEINDRUCK:

L=EALE] Wer nieht unbodingt burte Grofiken
beniifigs. um Spielspall zu hoben, kone bai Enamy
zuschbagen, Andere sellber muerst die Deme-Yersian
antasken,

Systemanforderungen:
driga 500, | MByte RAM, Kick 1.2+, Jaystick

Circa &0 Mark

Helden kénnen nur zwei Etagen tief
fallen) in Kauf nehmen mijssen, kén-
nen wir zu zweit erst mal die Lage
checken. Die Spielfiguren schauen
dann néimlich, sofern man sie an
einer Spalte in Position gebracht hat,
nach unten wnd deuten dann mit
einern Micken bzw. einem Kopfschiit-
teln an, ob man den
graflen  Sprung
wagen soll oder nicht.
Dennoch ist die Zwei-
Spieler-Variante nicht
ganz perfekt. Da sich
beide Spieler auf
einem Screen befin-

den, kann dos Bild

erst ‘-"fECh SElﬂ, wenn

beide Figuren den

Levelobschnitt verlas
sen hoben. Wertvolle
Zeit kann so verloren

Hier ein

gehen. Ein Splitscreen ware hier

eine schinere und auf Dauver sicher

lich bessere Varionte gewesen.
Fublian Kruse

Anachronion, Schlossersir 2, CHS000 51 Gallan, Schaiz
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